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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
»Zakrecona niedziela z pomaranczowym slimakiem”

§ 1. Cele 1 zalozenia
Gra miejska jest impreza promujacg ide¢ Cittaslow oraz miasto Barczewo jako miejsce przyjazne
dzieciom, mtodziezy i osobom dorostym, zach¢cajgce do aktywnego spedzania czasu wolnego.

§ 2. Organizator
Organizatorem gry miejskiej (zwanej w dalszej czeséci regulaminu Grg) jest Centrum Kulturalno-
Biblioteczne w Barczewie (zwane w dalszej czesci regulaminu Organizatorem).
Przez organizacj¢ Gry rozumie si¢ przygotowanie Punktow Kontrolnych na terenie Barczewa oraz
wszystkie inne czynno$ci zmierzajace do prawidlowego jej przebiegu.

§ 3. Termin i miejsce
Gra rozpocznie si¢ 28.09 2025 r., o godz. 12.00 i odbedzie na terenie Barczewa.
Szczegbdlowa trasa z rozmieszczeniem Punktow Kontrolnych zostanie podana uczestnikom przed
rozpoczeciem Gry.

§ 4. Zasady uczestnictwa
W Grze moze wzig¢ udzial kazda osoba, dzieci do ukonczenia 9 roku zycia muszg znajdowac si¢ pod
opieka rodzica lub dorostego opiekuna.
Osoby ponizej 18 lat musza dostarczy¢ zgtoszenie uczestnictwa podpisane przez rodzica/opiekuna
prawnego.
Gra trwa zgodnie z opisem 1 instrukcjami rozdanymi uczestnikom przed jej rozpoczeciem.
W Grze moze wzia¢ udzial maksymalnie 10 zespoldw. Decydujaca jest kolejnos¢ zgloszen. Zespot
moze liczy¢ maksymalnie 6 osob.
W kazdej druzynie musi znajdowaé si¢ przynajmniej jedna pelnoletnia osoba ponoszaca
odpowiedzialno$¢ za niepetnoletnich cztonkow zespotu.
Zgloszen  mozna  dokonywa¢ w  dniach = 22-25.09.2025r. droga  elektroniczng
mbpbarcz@wbp.olsztyn.pl (skan) lub osobiscie w siedzibie Organizatora w Bibliotece w Centrum
Kulturalno-Bibliotecznym w Barczewie, ul. Stowackiego 5 poprzez ztozenie wypetnionej Karty
Zespolu wraz z kompletem indywidualnych Kart Zgloszen wszystkich cztonkéw danego zespotu.
Z.gloszenia niekompletne lub wplywajace po podanym terminie nie beda uwzgledniane!
Zadaniem  uczestnikow Gry  jest  poruszanie si¢ pomigdzy  poszczegdlnymi
Punktami Kontrolnymi oraz wykonywanie przypisanych do nich zadan. Za kazde wykonane zadanie
uczestnicy otrzymuja naklejke, ktora nalezy wklei¢ w okre§lone miejsce na karcie kontrolne;.
Uczestnicy Gry poruszaja sie¢ pieszo, z wyjatkiem osob, ktore ze wzgledu na wiek, stan zdrowia lub
niepetnosprawnos$¢ nie maja mozliwosci poruszac si¢ samodzielnie. Male dzieci do ukonczenia 5 roku
zycia mogga by¢ przewozone w wozkach dziecigcych, korzysta¢ z rowerkdow, hulajnog itp., osoby
starsze, chore lub niepetnosprawne moga korzysta¢ z wozkoéw inwalidzkich.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za poniesione straty 1 wypadki podczas Gry.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowanie uczestnikow Gry oraz nastgpstwa z niego
wynikajace, w tym chwilowy lub staty uszczerbek na zdrowiu 1 wypadki smiertelne.
Udziat w Grze jest bezptatny.
W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisOw ruchu drogowego. Zespot,
ktérego chociaz jeden z cztonkow nie dostosuje si¢ do tego wymogu zostanie automatycznie
wykluczony z dalszej rozgrywki.
W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespot niniejszego regulaminu, zkamania zasad uczciwe;j
konkurencji badZz utrudniania Gry innym uczestnikom druzyna moze zosta¢ zdyskwalifikowana
w dowolnym momencie Gry.
Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jesli stwierdzi, iz ten jest pod
wplywem alkoholu lub innych $rodkow odurzajacych.
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Aby ukonczy¢ Gre trzeba pojawi¢ si¢ we wszystkich Punktach Kontrolnych wyznaczonych na mapie,
w wyznaczonym przez Organizatora czasie.

Przy glownym wejsciu na teren obiektu wszystkie Punkty, oznaczone sa tablica informujaca, ze na
terenie obiektu znajduje si¢ Punkt Kontrolny lub Punkt Koncowy — Meta.

Kolejnos¢ odwiedzania Punktow Kontrolnych jest dowolna

W przypadku jednoczesnej obecnosci w Punkcie Kontrolnym kilku zespotéw o kolejnosci
przystapienia do wykonywania zadania decyduje kolejnos¢ przybycia danego zespolu do Punktu
Kontrolnego.

W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych zespotow nie mogg si¢ rozdziela. Liczba cztonkow
zespolu bedzie weryfikowana w poszczegdlnych Punktach Kontrolnych. W razie niezgodnosci zesp6t
bedzie mogt przystapi¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego cztonkowie
znajda si¢ w Punkcie Kontrolnym.

Punktem Startowym jest Centrum Kulturalno-Biblioteczne w Barczewie, ul. Stowackiego 5.

15 minut przed startem w Punkcie Startowym odbedzie si¢ odprawa uczestnikow (tj. wyjasnienie zasad
gry, sposobu oceniania, itp.)

§ 5. Zgloszenia
Warunkiem uczestnictwa jest zgloszenie zespotu.
Zgloszenia nalezy dokona¢ w wyznaczonym przez organizatora terminie, na specjalnym formularzu,
ktéry bedzie dostgpny na stronie internetowej https://www.ckbbarczewo.pl/ lub w siedzibie
organizatora nie pdzniej niz do 7 dni roboczych przed odbyciem si¢ Gry.
W dniu Gry nalezy potwierdzi¢ obecnos¢ w Punkcie Startowym nie p6zniej niz do 15 minut przed jej
rozpoczgciem.
Poprzez rejestracj¢ i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:
e wrzigcie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;
e przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie niezb¢dnym dla
przeprowadzenia Gry.
e opublikowanie przez Organizatora na famach stron internetowych, portali spoteczno$ciowych
oraz w mediach wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym przypadku, imienia nazwiska
uczestnika w celu promowania wydarzenia oraz dzialalno$ci Organizatora.

§ 6. Zwyciezcy gry 1 klasyfikacja
Ocena poszczegdlnych druzyn przez opiekunow Punktéw Kontrolnych nie podlega negocjacjom.
Ewentualne skargi prosimy zglasza¢ u osoby dyzurujacej w Punkcie Koncowym - Mecie lub mailowo
na adres: ckb@barczewo.pl, zostang one rozpatrzone niezwltocznie. Ich rozpatrzenie moze wplyna¢ na
koncowa klasyfikacje.
Podczas potwierdzania obecnosci w Punkcie Startowym uczestnik musi posiada¢ przy sobie dokument
ze zdjeciem w celu weryfikacji danych osobowych oraz wieku.
Zwycigzcy Gry zostang wylonieni po jej zakonczeniu. Zespoty, ktore nie ukoncza gry w okreslonym
czasie nie bedg brane pod uwage w procesie wylaniania zwycigzcow.
Zwycigzca Gry zostaje zespot, ktory w najkrdtszym czasie odwiedzi wszystkie Punkty Kontrolne
1 przedtozy w Punkcie Koncowym - Mecie kompletng karte kontrolng.
Zwycieski zespot otrzyma nagrode niespodzianke.

§ 7. Postanowienia koncowe
Regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronie internetowej Organizatora.
W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, glos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
Organizator zastrzega sobie prawo przesunigcia, przedtuzenia, przerwania lub odwotania Gry.
Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.
Organizator nie odpowiada za rzeczy zgubione w trakcie imprezy.
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