Karta Uczestnika
Zgloszenie uczestnictwa w grze miejskiej
,,PODROZE Z POMARANCZOWYM SLIMAKIEM”
organizowanej przez Centrum Kulturalno-Biblioteczne w Barczewie
w dniu 22.09.2024 roku

(wypelnia kazdy uczestnik gry)
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Oswiadczenia uczestnika dotyczace przetwarzania danych osobowych:
*Aby méc uczestniczy¢ w Grze nalezy zaznaczy¢ wszystkie zgody!
*W przypadku oséb niepelnoletnich podpisuje rodzic/opiekun prawny!

(] Oswiadczam, ze podane dane sg prawdziwe i aktualne.

(CJ Wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych podanych w zgtoszeniu przez Centrum
Kulturalno-Biblioteczne w Barczewie w celu mojego uczestnictwa w Grze.

Oswiadczam, iz zapoznatem(-am) si¢ i zobowigzuje si¢ do przestrzegania Regulaminu Gry.

Oswiadczam, iz zapoznatem(-am) si¢ z informacjg dotyczgca Administratora Danych Osobowych.

00 0

Zezwalam na wykorzystanie imienia, nazwiska oraz wizerunku w celu promowania Gry.

(Data i podpis, w wypadku osoby niepetnoletniej podpis rodzica/opiekuna prawnego)



Klauzula informacyjna RODO

Zgodnie z art. 13 ust.1 ogélnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogodlne rozporzadzenie
o0 ochronie danych) dalej Rozporzadzenie 2016/679 (zwane dalej ,,RODO”) informuje, iz:

1. Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Centrum Kulturalno-Biblioteczne w Barczewie.
2. Pani/Pana dane beda przetwarzane na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a RODO w celu organizacji Gry.

3. Pani/Pana dane osobowe beda przechowywane przez okres 1 roku.

4. Pani/Pana dane osobowe nie beda przekazywane do panstwa trzeciego/organizacji mi¢dzynarodowe;.
5. Posiada Pani/Pan prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo ich sprostowania, usunigcia,
ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych, prawo wniesienia sprzeciwu, prawo do
cofnigcia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktérego
dokonano na podstawie zgody przed jej cofnigciem.

6. Ma Pani/Pan prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych (PUODO),
gdy uzna, iz przetwarzanie danych osobowych, o ktérych mowa w pkt 1, narusza przepisy
rozporzadzenia RODO .

7. Podanie przez Pana/Panig danych osobowych jest warunkiem wzigcia udziatu w Grze.

8. Pani/Pana dane nie beda przetwarzane w sposob zautomatyzowany, w tym rowniez w formie

profilowania.



Karta Zespotu

(wypetnia si¢ jedna na caty zespot)

L.P.

Nazwiska i imiona czlonkow zespolu

Kapitan Zespotu — petnoletnia osoba odpowiedzialna za zespot:




REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ ,,PODROZE Z POMARANCZOWYM SLIMAKIEM”
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§ 1. Cele 1 zatozenia
Gra miejska jest imprezg promujaca ideg¢ Cittaslow oraz miasto Barczewo jako miejsce przyjazne
dzieciom, mtodziezy i osobom dorostym, zache¢cajace do aktywnego spgdzania czasu wolnego.

§ 2. Organizator
Organizatorem gry miejskiej (zwanej w dalszej czgéci regulaminu Gra) jest Centrum Kulturalno-
Biblioteczne w Barczewie (zwane w dalszej czesci regulaminu Organizatorem).
Przez organizacj¢ Gry rozumie si¢ przygotowanie Punktow Kontrolnych na terenie Barczewa oraz
wszystkie inne czynnosci zmierzajace do prawidlowego jej przebiegu.

§ 3. Termin i miejsce
Gra odbedzie si¢ 22 wrzesnia 2024 roku, od godz. 14.00 na terenie Barczewa.
Szczegotowa trasa z rozmieszczeniem Punktow Kontrolnych zostanie podana uczestnikom przed
rozpoczeciem Gry.

§ 4. Zasady uczestnictwa
Gra trwa zgodnie z opisem i szczegotowymi instrukcjami przekazanymi uczestnikom przed jej
rozpoczeciem.
Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie si¢ pomi¢dzy poszczegdlnymi Punktami Kontrolnymi
oraz wykonywanie przypisanych do nich zadan. Za kazde prawidlowo wykonane zadanie
uczestnicy otrzymuja naklejki, ktére nalezy naklei¢ na Karte Kontrolng.
W Grze moze wziag¢ udzial osoba w kazdym wieku, dzieci do ukonczenia 9 roku zycia musza
znajdowac si¢ pod opieka dorostego opiekuna lub rodzica.
Osoby ponizej 18 roku zycia musza posiada¢ od rodzica/opiekuna prawnego zgode¢ na udziat w
Grze, wyrazong podpisem na zgloszeniu - Karcie Uczestnika.
W kazdej druzynie musi znajdowac si¢ przynajmniej jedna petnoletnia osoba.
W Grze moze wzig¢ udzial maksymalnie 10 druzyn. Druzyna moze liczy¢ maksymalnie 6 osob.
Decydujaca jest kolejno$¢ zgloszen. Organizator zastrzega sobie prawo do ograniczenia liczby
uczestnikow w przypadku zbyt duzej ilosci chetnych.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za poniesione straty 1 wypadki podczas Gry.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowanie uczestnikow Gry oraz nastgpstwa z niego
wynikajace, w tym chwilowy lub staty uszczerbek na zdrowiu 1 wypadki smiertelne.
Udziat w Grze jest bezptatny.
Uczestnicy Gry poruszajg si¢ pieszo, z wyjatkiem osob, ktore ze wzgledu na wiek, stan zdrowia
lub niepelnosprawno$¢ nie maja mozliwosci poruszac si¢ samodzielnie. Mate dzieci do ukonczenia
5 roku zycia moga by¢ przewozone w wozkach dziecigcych, korzysta¢ z rowerkow, hulajnog itp.,
osoby starsze, chore lub niepelnosprawne moga korzysta¢ z wozkow inwalidzkich.
W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego. Zespot,
ktérego cho¢ jeden z czlonkéw nie dostosuje si¢ do tego wymogu zostanie automatycznie
wykluczony z dalszej rozgrywki.
W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespot niniejszego regulaminu, ztamania zasad
uczciwej konkurencji, badz utrudniania Gry innym uczestnikom druzyna moze zosta
zdyskwalifikowana w dowolnym momencie Gry.
Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jesli stwierdzi, iz ten jest pod
wplywem alkoholu lub innych $rodkow odurzajacych.
Aby ukonczy¢ Gre trzeba pojawi¢ si¢ we wszystkich Punktach Kontrolnych wyznaczonych na
mapie, w wyznaczonym przez Organizatora czasie.
W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych Zespotdow nie mogg si¢ rozdziela¢. Liczba czlonkow
Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegélnych Punktach Kontrolnych. W razie niezgodnosci
Zespot bedzie mogt przystapi¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego
cztonkowie znajda si¢ w Punkcie Kontrolnym.
Punktem Startowym jest Centrum Kulturalno-Biblioteczne w Barczewie, ul. Stowackiego 5.
15 minut przed startem w Punkcie Startowym odbedzie si¢ odprawa uczestnikow (wyjasnienie
zasad gry itp.)
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§ 5. Zgloszenia
Warunkiem uczestnictwa jest zgtoszenie 1 zarejestrowanie druzyny.
Zgloszenia nalezy dokona¢ na specjalnym formularzu, dostgpnym na stronie internetowej
https://www.ckbbarczewo.pl/ lub w siedzibie Organizatora.
Zgloszen zespolow mozna dokonywaé droga elektroniczng mbpbarcz@wbp.olsztyn.pl (skan,
zdjecie wypelionego 1 podpisanego zgloszenia) lub osobiscie w siedzibie Organizatora W
Bibliotece w Centrum Kulturalno-Bibliotecznym w Barczewie, ul. Stowackiego 5 poprzez
ztozenie wypelionych formularzy, w dniach 13-19.09.2024 r., w godz. 8.00-16.00. Ostateczny
termin dokonania zgloszenia — czwartek 19 wrzesnia 2024 roku, godz. 16.00!
Kazde Zgloszenie musi zawiera¢ jedng Karte Zespolu oraz tyle wypelionych i podpisanych
Kart Uczestnika ilu jest czlonkow danego Zespotu. Zgloszenia niekompletne lub wplywajace
po podanym terminie nie bedg uwzgledniane!
W dniu Gry nalezy potwierdzi¢ obecnos¢ w Punkcie Startowym nie p6zniej niz do 15 minut przed
jej rozpoczeciem.
Poprzez rejestracj¢ i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:
e wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;
e przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie niezb¢dnym dla
przeprowadzenia Gry.
e opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali spoteczno$ciowych
oraz w mediach wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym przypadku, imienia nazwiska
uczestnika w celu promowania wydarzenia oraz dziatalnosci Organizatora.

§ 6. Zwyciezcy gry i klasyfikacja
Ocena poszczegdlnych druzyn przez Punktowych Gry nie podlega negocjacjom. Ewentualne skargi
prosimy zglasza¢ mailowo na adres: ckb@barczewo.pl zostana rozpatrzone niezwtocznie. Ich
rozpatrzenie moze wptyna¢ na koncowg klasyfikacje.
Podczas potwierdzania obecno$ci w Punkcie Startowym uczestnik musi posiadaé przy sobie
dokument ze zdjeciem w celu weryfikacji danych osobowych oraz wieku.
Zwycigzcy Gry zostang wytonieni po jej zakofczeniu. Zespoly, ktére nie ukoncza gry w
okreslonym czasie nie bedg brane pod uwage w procesie wytaniania zwyci¢zcow.
Zwycigzca Gry zostaje druzyna, ktora w najkrotszym czasie odwiedzi wszystkie Punkty Kontrolne,
prawidlowo wykona zadania i ztozy w Punkcie Koncowym Karte Kontrolng z kompletem naklejek.
Zwycigski zespot otrzyma nagrode niespodziankg.

§ 7. Postanowienia koncowe
Regulamin  znajduje si¢ do wgladu na  stronie internetowej  Organizatora
https://www.ckbbarczewo.pl/
W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, glos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
Organizator zastrzega sobie prawo przesunigcia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych
przyczyn.
Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.
Organizator nie odpowiada za rzeczy zgubione w trakcie imprezy.



